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ALGORITMO & PROGRAMMAZIONE

o Cos’e un algoritmo ?
o Quali sono le sue caratteristiche?

oIl diagramma d1 flusso per rappresentare un
algoritmo

Gli alunni apprendono 1 concetti fondamentali
della programmazione

Discutendo casi concret:



LE STRUTTURE D1 CONTROLLO
PRINCIPALI

o0 Sequenza
oI cich
o Selezione

S1 apprendono attraverso 1l sito

http://www.programmailfuturo.it

MIUR, 1n collaborazione con 1l CINI




I CIiCLI: IL LABIRINTO — RIPETO N VOLTE

Esercizio 3di 8 @

Prova ad usare il blocco "ripeti 5 volte "
per risclvere I'esercizio con meno
blocchi... Il blocco "ripeti ... volte" (detto
anche "ciclo™) mi fara "ripetere” le azioni
che si trovano all'interno del blocco per
un numero di volte pari a quello che hai

impostato.

| quando si clicca su "Esegui”
ripeti [E) volte

esegui | vai avanti
- —




I CiCLI: IL LABIRINTO — RIPETO N VOLTE

Inizio

Contatore =0

Contatore =
5

“Vai avanti”

Contatore =
Contatore +1




I CicLI: LO ZOMBIE — RIPETO FINO A
QUANDO ...

Esercizio 12 di 20

Caro umano. lo zombie. lo affamato.
Devo ... arrivare ... al girasole. Riesci a
farmi arrivare la aggiungendo solo 5
blocchi?

quando si clicca su "Esegui”
ripeti fino ache -

esegui | vai avanti

gira =N sinistra O ¥
vai avanti

_giraa




I CicLi: LO ZOMBIE — RIPETO FINO A
QUANDO ...

€

“Gira a destra”

“Vai avanti”

Lo zombie

ha raggiunto “Val avanti” gg“Gira a sinistra”
Il girasole?




INTRODUZIONE A SCRATCH

Gli alunni interagiscono con gli elementi fondamentali

oSprite
oStage
oScript
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Scratch per un
approccio ad un
laboratorio
multilingue.

Gli studenti
lavorano

Su un esercizio
1n cul un
personaggio

li accompagna
nella visita di
alcune citta
europee.

S1 potra
scegliere le
citta dove si
parlano le varie
lingue studiate



Sfondo “bandiera” quando & dhcca su

passa allo =fondo bandiea

quando si cicca =a

prodec suons mnias

vai 2 x @D y: ED

e ' LT P

PN Magneel, vedwete aliune oitd dall'Ewspn!

)
=k tto
ﬁ ga prodoed suono nin
riveti {1 volte
fai D pasai
passa al costume seguente
dire per B:H:cum‘li-
quando =i dicca o
' pulsante
quando =i chcca guesto sprite
passa alls sfondo madrid
Sfondo “Madrid”
ragazzo

quando lo sfonds passa a madrnid
meostra

I - OTTAAOIW TA( VATHOS V'

Si1 lavora

su

Sincronizzazione

del messaggil

Suoni

Cambio di stage

Iterazione




ragazzo

Q Sprite

Sfondao “Credits”

gquands b dloads panss 8 Sadod
val & m v G
SITON Bopuiia! 5ol ohs ofrs 4 gquasta? E s i

a5 tetfl dimandal
pre=ds rreseen domende]

paiaa Bl Sodtumes 1080 Esp K atep

dire [T per € sernads
i ITE] v EF el

panEs 3l COITUREE EHJEEITE

Fal ana - -I-ﬂ [ =™

pasaa o sfoeds Crodis

guande o sfondo passa a Crodis

guando ko sfondo passa a Cradits

ma o

gquands kb stonds passa a Credits

produdc suono clappirg
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Si1 lavora

su

Sincronizzazione

del messaggil

Suoni

Cambio di stage

Iterazione




AL LAVORO INSIEME




Gl alunni sono
pronti per
raccontare
cooperativamen
te

con Scratch

un’ emozione

su un testo 1n
inglese letto
nell’ambito del
progetto







