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ALGORITMO & PROGRAMMAZIONE
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Quali sono le sue caratteristiche?
 Il diagramma di flusso per rappresentare un
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LE STRUTTURE DI CONTROLLO
PRINCIPALI

 Sequenza
 I cicli
 Selezione

Si apprendono attraverso il sitoSi apprendono attraverso il sito

http://www.programmailfuturo.it

MIUR, in collaborazione con il CINI



I CICLI: IL LABIRINTO – RIPETO N VOLTE

codice



I CICLI: IL LABIRINTO – RIPETO N VOLTE

Inizio

Contatore = 0

NO
Contatore =

5

SI

Contatore =
Contatore +1

“Vai avanti”

Fine



I CICLI: LO ZOMBIE – RIPETO FINO A
QUANDO ...

codice



I CICLI: LO ZOMBIE – RIPETO FINO A
QUANDO ...

“Gira a destra”

Inizio

NO

SI

“Vai avanti” “Gira a sinistra”

“Vai avanti”

Fine

Lo zombie
ha raggiunto
il girasole?



INTRODUZIONE A SCRATCH

Sprite
Stage
Script

Gli alunni interagiscono con gli elementi fondamentali

Sprite
Stage
Script
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Scratch per un
approccio ad un
laboratorio
multilingue.

Gli studenti
lavorano
su un esercizio
in cui un
personaggio
li accompagna
nella visita di
alcune città
europee.

Si potrà
scegliere le
città dove si
parlano le varie
lingue studiate
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Si lavora
su

Sincronizzazione
dei messaggi

Suoni

Cambio di stage

Iterazione
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AL  LAVORO INSIEME
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Gli alunni sono
pronti per
raccontare
cooperativamen
te
con Scratch

un’ emozione

su un testo in
inglese letto
nell’ambito del
progetto

Read on for
eCLIL
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