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Classea 3
sperimentazioni:

1) Opzione
internazionale

2) Ambiente di
apprendimento
innovativo

3) Programmazione per
competenze




OPZIONE
INTERNAZIONALE

Cittadini d’Europa

* potenziamento linguistico
della lingua inglese (+ due
ore a settimana aggiunte
all’orario curriculare)

e curvatura europea nella
programmazione dei
contenuti delle singole
discipline

e partecipazione a progetti a

tematica europea. .-




PROGETTI

UNESCO: Cittadinanza
digitale

PATRIMONIO CULTURALE
EUROPEQO: Siti patrimonio
del’lUNESCO

L’'UNIONE EUROPEA:
funzionamento, legislazione,
storia, popolazione

In modalita cooperativa,
digitale e per il nuovo
curriculum di Educazione
civica




UN NUOVO
APPRENDIMENTO

Ambiente
Innovativo &
apprendimento
cooperativo

DALL'AULA
FRONTALE ...




UN NUOVO
APPRENDIMENTO

Ambiente
Innovativo &
apprendimento
cooperativo

... ALL'AULA
CIRCOLARE




AMBIENTE
INNOVATIVO

* Monitor interattivo
touch screen

Banchi modulari
*Sedie ergonomiche

Per imparare a
condividere e
cooperare



Didattica Digitale
Integrata

RIMODULAZIONE DOVUTA
ALLEMERGENZA COVID-19

« Gruppi di lavoro online

* Realizzazione di materiali
condivisi,

* Interazione e supporto tra
pari attraverso la
condivisione di
conoscenze e material

« Ampliamento delle
competenze digitali




SAPERE ... PER
SAPER FARE

PROGRAMMARE PER
COMPETENZE

« Competenza alfabetico funzionale
(espressione e comunicazione nella
propria lingua madre)

« Competenza imprenditoriale
(risoluzione di problemi in modo
autonomo)

« Competenza personale, sociale e
Imparare ad imparare
(relazionarsi, cooperare ed essere
consapevoli dei propri
apprendimenti).

« Competenza digitale




DAL
CONSIGLIO
DI CLASSE ...

PROGRAMMAIZIONE:

programmare gli obiettivi

INTERDISCIPLINARITA:

collegare | saperi

CONDIVISIONE:

mettere in comune le strategie
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ALLA CLASSE COME GRUPPO O@E



INTESE INTERDISCIPLINARI PER

L'EDUCAZIONE CIVICA

AMBITO ARGOMENTO MATERIE

1) Costituzione,
diritto, legalita e
solidarieta

2) Sviluppo
sostenibile,
educazione
ambientale, tutela
del territorio

3) Cittadinanza
Digitale

La democrazia: da Atene alla e-
democracy. Partecipazione e
decisioni in democrazia

Tutela del patrimonio storico artistico
e del paesaggio

*ll diritto di comunicare: le “piazze
virtuali”

*Le insidie dellarete: il cyber bullismo

« Conoscere e saper usare i
programmi informatici

DIRITTO
INGLESE
SCIENZE UMANE
GEOSTORIA

INGLESE
LATINO

SCIENZE
DIRITTO
DIRITTO
SCIENZE UMANE
MATEMATICA
INGLESE



ALTRE ATTIVITA
PROGETTUALI

‘BULLI STOP. “Uniti
facciamo la differenza”
Teatro di animazione
pedagogico per la
prevenzione al bullismo t

/O + NOI. Educazione
al Team work e
prevenzione al
cyberbullismo

*Visita dello Spazio
Europa
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Il Consiglio di Classe della 1B
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